2.4. Przestrzen robocza

Obszar roboczy programu podzielony jest na 3 zasadnicze czesci: okno stron albumu, okno

edycji strony oraz okno zdje¢ i ornamentow.
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1. OKNA

e Okno stron albumu - dodajemy do niego gotowe szablony stron, ktére stajg sie w ten sposéb
poszczegblnymi stronami albumu. Poniewaz szablony te kopiowane sg do folderu projektu
albumu, stad tez kopie funkcjonujg niezaleznie od oryginalnych szablonéw i ich modyfikacja
nie powoduje zmian oryginalnego szablonu;

e Okno edycji strony albumu - w tym oknie pojawia sie strona wybrana z gérnego okna
programu przeznaczona do edycji;

e Okno zdje¢ i ornamentéw - pokazuje wszystkie wybrane przez uzytkownika
zdjecia/ornamenty. Jezeli zdjecie zostato uzyte w albumie (na ktérejkolwiek stronie) to pojawia

sie na nim liczba wskazujgca na ilo$¢ jego uzycia w albumie.

2. MENU

Nad oknem edyciji strony znajduje sie MENU grupujgce gtéwne operacje, jakie mozna wykonaé

w trakcie pracy z programem.



ZAKELADKI (PANELE).

Zaktadki zawierajg dodatkowe narzedzia potrzebne do edycji: WARSTWY, NAWIGATOR

i NARZEDZIA. Wiecej na ten temat w rozdziale: ZAKEADKI.

LINIA STATUSU/PODPOWIEDZI.

Pomiedzy oknem edycji a oknem zdje¢ jest linia statusu i podpowiedzi.

o 7 lewej strony podawane sg wspotrzedne kursora wzgledem strony;

o w srodkowej czesci linii podawane sg podpowiedzi dla uzytkownika zwigzane z kontekstem
sytuacji.

MENU KONTEKSTOWE dostepne pod prawym klawiszem myszki po kliknieciu na:

e miniaturke strony albumu w oknie strony - zawiera nastepujgce komendy:

4 Edycja

Otwérz w Photoshopie
I ZapiszJako b Plik PSD
“S Kopiyj Plik JPG
& Usun

e miniaturke zdjecia w oknie zdjec¢ i ornamentow - zawiera nastepujgce komendy:

Podglad
Korekcje
|~d| Obrot » Praweo 90
“5 Kopiyj Lewo 90
&R Usun 180
Odwréc poziomo
Odwrad pionowe

e warstwe w oknie edycji

Edycja wybranej warstwy
Korekcje wybrang] warstwy
Wtapianie wybranej warstwy

Otwdrz w Photoshopie
Odznacz wszystkie warsbwy

Usun wybrana warstwe
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2.4.1. MENU

Struktura MENU programu:

e Album
T Album
B MNowy... Ctri=H
¥ Otworz... Ctri+0
[ Zamkni Cirl+ W
I Zzapisz Ciri+5
Eksportuj v Wezystkie strony jako JPG...
LinIELE T L b . Wezystkie strony jako miniaturki JPG...
&b Whasciwosci.
€ Zakoficz Ctri+Q
e Strony

L Strony |
o Dodajstrony..
B Otwirz w Photoshopie

H Zapisz edytowana strone
Ek=port. .. 3 Strona Albumu (*.p=sd, *jpg)
Szablon (* psd)

o Zdjecia

[B4] Zdjgcia

I.Jii Dodaj do albumu...
@ oOtwirz w Photoshop

Dodaj do albumu za pomoca lbnSenderx

e Ornamenty

‘ Ornamenty

g Katalog ornamentow...

o Dodajdo albumu...




Widok

I widok

Peiny ekran

UkryjOdkryj zaznaczona warstwe
Odkryj wazystkie ukryte warstwy
Ukryj wszystkie warstwy oprocz zaznaczonej

Ukryj wszystkie warstwy MOLD

Linia zgiecia strony

Linijki

Pokaz prostokat wokdt zaznaczonej warstwy
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2.4.2. ZAKLADKI

1. Zakladka WARSTWY - Pokazuje liste warstw uzytych na stronie.
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2. Zaktadka NAWIGATOR - Umozliwia szybkg zmiane widoku strony
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Zaktadka NARZEDZIA - Podreczny zestaw narzedzi do edycji strony
<5 Narzedzia
Warstwy

-~ Edycia Warstwy
[wl Arti-alias

il Korekeie Warstwy

ol Wtapianie Warstwy

Regiory

.+ Tiyb Regiondw
Tolerancja: [ 21
Auto Upuszczanie
Tolerancia: ~ |J 50

e Edycja warstwy [Layer Edit Mode] — funkcja aktywna tylko wtedy, gdy wybrano warstwe.
Przetgcza do trybu edycji warstwy, gdzie mozliwa jest zmiana jej wymiaréw, obrot,
przesuniecie. Tryb moze zosta¢ tez uruchomiony przez podwdjne klikniecie na warstwie lub z

menu kontekstowego dla warstwy;

o Anti-alias — wtgcza lub wylgcza wygtadzanie poszarpanych krawedzi przy obracaniu
warstwy. Poszarpane krawedzie sg widoczne tylko w duzym przyblizeniu warstwy.

Ustawienie tej opcji zwalnia nieznacznie program;

o Korekcje warstwy [Layer Photo Corrections] — program przechodzi do edycji kolorystycznej

wybranej warstwy (dostepne rowniez z menu kontekstowego dla warstwy);




o Wtapianie warstwy [Layer Blending Mode] — otwarte zostaje okno, w ktérym mozemy ustawic

dla wybranej warstwy efekty przenikania (dostepne roéwniez z menu kontekstowego dla

warstwy).

Dostepne opcje:

Wartos¢ przenikania [Blending Value] — przenikanie brzegéw warstwy (wygtadzanie z
okreslonym promieniem);
Powiekszanie maski [Blending Mask Oversize] — promien wygtadzania molda warstwy do
ktérego wklejono zdjecie;
Wypetnienie warstwy [Layer Opacity] — wartos¢ catkowitego globalnego przenikania

warstwy.

e Tryb Regiondéw [Region Selection Mode] - tryb zaznaczania kilku obszaréw, do ktorych

zostanie potem wlany obrazek przeciagniety z dolnej belki.

e}

Tolerancja [Tolerance] — tolerancja dla tego rodzaju zaznaczania (czyli warto$¢
pokazujgca, jak musi by¢ rézny dany kolor od koloru wskazanego kursorem, zeby nie

zostat juz zaklasyfikowany do danego regionu);

e Auto upuszczanie [Auto Drop]

o

Tolerancja [Tolerance] — tolerancja koloru przy wklejaniu zdjecia do obszaru
o jednolitym kolorze (czyli wartos$¢ pokazujgca jak musi by¢ rézny dany kolor od koloru
wskazanego kursorem, zeby nie zostat juz zaklasyfikowany do danego regionu);

Auto wtapianie [Auto Blending] — wygtadza krawedzie obrazka wklejonego do

wskazanego obszaru.



3.Kroki tworzenia albumu

4,

Aby stworzy¢ album, przy pomocy Event Album Maker, wystarczy przej$¢ przez 4 proste kroki:

Rozpocznij nowy Projekt Albumu - Okresl nazwe, format i rozdzielczo$¢ stron, a nastepnie

wybierz szablony i ornamenty, ktére chciatbys uzyé. Pomocnym narzedziem tworzenia albumu

jest Kreator Nowego Albumu.

Przygotuj zbiér zdje¢ do albumu - uzyj modutu IbnSenderX aby wybra¢ zdjecia do albumu
i skorygowaé je kolorystycznie. Pozwala on na grupowg korekcje i wyroéwnanie zdje¢ przy
pomocy automatycznych narzedzi. Dodatkowa funkcja programu to kalibracja monitora oraz
mozliwo$¢é dopasowania sie do profilu koloru minilaba (na ktérym zdjecia bedg naswietlane) przy
uzyciu opcji zdjecia referencyjnego.

Tworzenie stron albumu - wybierz strone i przeciggnij poszczegoélne zdjecia do wybranych miejsc

na szablonie. Na tym etapie mozesz edytowaé zdjecia wykorzystujgc pasek narzedzi lub
otwierajgc program Adobe® Photoshop® i korzystajgc z bardziej wyrafinowanych funkcji

edycyjnych. Zobacz wiecej na ten temat w: Edycja strony w programie Adobe® Photoshop®

Zapamietaj lub wyeksportuj caty Projekt Albumu. (zobacz wiecej na ten temat w Eksport Albumu)

3.1. Kreator nowego albumu

W tworzeniu Albumu pomaga Kreator, dzieki ktéremu nie opuscisz zadnego kroku potrzebnego

do utworzenia Albumu.

1.

Pierwszym krokiem jest wpisanie podstawowych informacji o albumie — jego nazwy, $ciezki

dostepu (katalogu), gdzie caty projekt bedzie zapisany.

Keestor Nowego Aburs =

Album Info

Katalog: C:'\Users'\EdytaP\Documents Event Album Maker'Projelty™ E]

Rozmiar Albumu Mazwa: Album 1]

Cpis:

Szablony

Zdjecia
E-mail:

COmamenty
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2. Nastepnym krokiem jest ewentualna zmiana rozmiaréw albumu. UWAGA! Kazda zmiana
rozmiaréw spowoduje przeliczanie plikéw do wskazanej rozdzielczosci i rozmiaru. Wymaga to

odpowiednich zasobdéw: dostatecznej ilosci pamieci RAM i przestrzeni dyskowe;j.

Rozmiar Albumu

oot

3. Krok trzeci polega na dodaniu:
e szablonéw stron (TEMPLATES),
e zdjec,
e ornamentow.
4. Czwarty krok to nacisniecie przycisku [Utworz Album], co pozwoli na utworzenie odpowiedniego

katalogu i zapisanie w nim wszystkich dotychczas wybranych elementéw Albumu.

Od teraz wszystkie elementy albumu znajdujg sie w jednym miejscu (w jednym katalogu). Podczas
edycji mozesz w dowolnym momencie przerwac prace i powrdci¢ do niej, nie tracac wykonanych juz

elementow.



3.2. LbnSenderX

Program IbnSenderX jest czescig pakietu oprogramowania wspomagajgcego system cyfrowego
naswietlania obrazéw, wykorzystujgcego technologie digital CONTACT PRINTING. Na potrzeby
programu Event Album Maker, IbnSender zostat uproszczony, aby wygodniej realizowaé funkcje
w zakresie zatadowania, przygotowania i wystania plikéw graficznych do albumu. Uzywajac tego

modutu programu uzytkownik moze:

o wybrac pliki graficzne,
o dokonac korekcji, wykona¢ kadrowanie i tym podobne operacje,

o wystaé pliki do Albumu, zapisa¢ je na dysku lub ptycie CD.

3.3. Tworzenie stron albumu

Kazda strona albumu jest tworzona na bazie zaimportowanego szablonu, na ktéry wstawiamy

zdjecia lub ornamenty. Strony sg numerowane, a ich kolejno$¢ mozna dowolnie zmieniac.

Strony albumu zbudowane sg warstwowo. Pusty szablon zawiera zazwyczaj kilka warstw
utozonych jedna nad druga. Na ekranie uzyskujemy widok wszystkich warstw "z goéry". Oznacza to, ze
warstwa wyzsza przykrywa warstwe nizszg. Kazda warstwa oprécz obrazu zawiera informacje
o stopniu przezroczystosci kazdego pixela. Mozna zatem w sposéb dowolny tworzy¢ kombinacje

wzajemnie przenikajgcych sie obrazdéw.

W programie EAM w sposdb szczegdlny wyrdézniamy warstwy, ktérych nazwa rozpoczyna sie
stowem MOLD. Warstwa o tej nazwie traktowana jest jako obszar, do ktérego automatycznie

dopasowywane sg zdjecia.

1. WARSTWY - wybierajgc w pasku menu WARSTWY rozwija sie panel z opisem poszczegdinych

warstw edytowanej strony. W kolejnych kolumnach umieszczono:

o (oczko) zatgczenie/wytgczenie widoku warstwy,
¢ miniaturke warstwy,

e nazwe warstwy.

2. Woybieranie warstwy — jesli istnieje koniecznos¢ wyboru warstwy, aby dokona¢ na niej operaciji,

mozna to zrobi¢ na kilka sposobdéw:

e uzywajgc menu WARSTWY - wystarczy klikng¢ na jej nazwie lub miniaturce,

¢ kliknij wprost na edytowanym zdjeciu - zaznaczona zostaje warstwa najwyzsza, bezposrednio

pod wskaznikiem myszki,



e trzymajgc wcisniety klawisz CTRL, poprzez kolejne klikniecia, zaznaczasz kolejne warstwy

pod wskaznikiem myszki,

e za pomocg prawego klawisza myszki rozwin menu kontekstowe i wybierz warstwe z listy.
3. W jaki sposob umieszczane sa zdjecia w albumie?

Zdjecie mozna umiesci¢ na stronie albumu, przeciggajgc go myszkg albo z obszaru zdje¢
(dolna czes¢ przestrzeni roboczej), albo z dowolnego okna Windows. W momencie najechania
myszka na edytowang strone, program szuka najwyzszej warstwy, ktorej nazwa rozpoczyna sie

od MOLD. Podswietla na czerwono obszar, w ktérym bedzie umieszczone zdjecie.
WSKAZOWKI:

¢ Mozna wymusi¢ wtozenie zdjecia na warstwe najwyzszg poprzez wcishiecie klawisza SHIFT,
o Wcisniecie klawisza ALT umiesci zdjecie w warstwie najnizszej,
e Po wykonaniu operacji wstawienia zdjecia mozna dodatkowo poprzez naci$niecie

klawisza G powiekszy¢ go do rozmiaru strony.

Zdjecie umieszczone w ten sposdb na stronie jest w trybie edycji. Mozna go dowolnie skalowaé
i obracac. Aby zakonczy¢ edycje, nalezy wcisngé klawisz [Enter], aby zrezygnowac¢ z edycji — klawisz
[Esc].

3.4. Edycja strony w programie Adobe® Photoshop®

Kazdag strone albumu mozna edytowaé korzystajgc z programu Adobe® Photoshop® (jezeli

program ten zainstalowany).

1. Sciezka do programu Adobe® Photoshop® - Event Album Maker bedzie mégt automatycznie
wspotpracowa¢ z programem Adobe® Photoshop®, jesli jest wskazana jego lokalizacja.
Wybierz z menu USTAWIENIA >> KONFIGURACJA >> SCIEZKA DO PHOTOSHOPA,
a nastepnie wskaz plik programu Photoshop.exe. Zazwyczaj Sciezka dostepu do programu
wyglada nastepujaco: C:\Program Files\Adobe\Photoshop xxx\Photoshop.exe

2. Otwieranie strony w Adobe® Photoshop® - blokada edycji w Event Aalbum Maker. Jezeli
potrzebujesz skorzysta¢ z edycji zdjecia bgdz strony albumu w Adobe® Photoshop® najedz
myszkg na interesujgcy cie obiekt (w oknie stron lub oknie zdje¢ i ornamentow). Za pomoca
prawego klawisza myszki, wybierz komende z menu kontekstowego "OTWORZ W
PHOTOSHOPIE". Od tej chwili program EAM jest zablokowany i kontroluje prace Adobe®

Photoshop®, czekajac na zamkniecie zdjecia/strony (z zapisem lub bez zapisu).



3. Zakres dopuszczalnych zmian w Adobe® Photoshop® - W pracy z Adobe®Photoshop®,
mozesz korzysta¢ z catej jego funkcjonalnosci, jednak przed zakonczeniem pracy konieczne jest

postepowanie opisane w punkcie Wskazowki do przygotowania szablondw.

4. Powrot do Event Album Maker - automatyczne odswiezanie. Aby powréci¢ do pracy w Event
Album Maker konieczne jest zakonczenie pracy ze zdjeciem/strong w programie Adobe®
Photoshop® - inaczej moéwigc, zamknigcie wywotanego programu Adobe® Photoshop®. Nie ma
znaczenia (dla automatyki powrotu do EAM) czy zdjecie/strona zostang zapisane. Po tej operac;ji
program EAM automatycznie aktywuje sie fadujgc edytowane zdjecie/strone. UWAGA! Jezeli
zakonczono prace w programie Adobe® Photoshop® bez zapisu dokonanych zmian to

zatadowane zdjecie nie bedzie zawierac tych zmian.

3.5. Eksport albumu

Mozna wyeksportowaé wszystkie strony albumu jako: pliki JPG lub miniaturki JPG. Dzieki temu
mozemy przesta¢ strony albumu np. do konsultacji z klientem, w celu zatwierdzenia przez niego

wyniku naszej pracy.

e Wybierz z menu: ALBUM >> EKSPORTUJ. Po wybraniu opcji WSZYSTKIE STRONY JAKO

JPG wyswietli sie ekran w celu podania przez uzytkownika:

o  stopnia kompresji,

o docelowego katalogu, w ktérym znajdg sie eksportowane pliki.

UWAGA! Klawisz EKSPORTUJ bedzie aktywny dopiero po podaniu sciezki docelowego

katalogu:
Ekspaort stron pmjek:‘t-u jake PG ! — - ﬁ
Opcije Obrazu
Jakosé: [ Wysoka - ["] Madpisz istniejace pliki
0
maky plik duzy plik

Lokacia: | | Katalog...




e Po wybraniu opcji WSZYSTKIE STRONY JAKO MINIATURKI JPG wyswietli sie ekran

w celu podania przez uzytkownika:

o stopnia kompres;ji i rozmiaréw miniaturek,

o docelowego katalogu w ktérym znajdg sie eksportowane pliki.

UWAGA! Klawisz EKSPORTUJ bedzie aktywny dopiero po podaniu $ciezki docelowego

katalogu!

[7] Nadpisz istniejace pliki i

T

Max Wysok:
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maly plik duzy plik




4. Edycja zasobow (szablony/ornamenty)

Jedng z giéwnych zalet programu jest wykorzystanie gotowych, profesjonalnych szablonéw,
ktérych zestaw otrzymasz przy zakupie. Zawierajg one wzor strony, ktory bedziesz edytowac podczas
pracy. Po otwarciu kazdego szablonu zobaczysz zaprojektowang juz strone, z polami oczekujgcymi na
umieszczenie zdje¢. Wystarczy przeciggngc na nie wybrane zdjecia, a gdy zachodzi taka konieczno$¢
- wykadrowaé. Nic nie stoi na przeszkodzie, abys zmienit wyglad strony, np. przestawit elementy
szablonu lub dodat wiasne ornamenty. Kazda strona skfada sie z warstw, co dodatkowo zwigksza
mozliwosci edycyjne. Pliki z szablonami oraz stronami Twojego albumu majg format zgodny z Adobe®
Photoshop®. Dzieki temu mozesz korzysta¢ z wielu zaawansowanych funkcji tego programu przy

edycji i tworzeniu nowych wzoréw stron.

Zobacz dodatkowo: Wskazoéwki do przygotowania szablondéw.






